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El microprocesador de 16 bits 8086

INTRODUCCION

En 1978 Inte sac6 d mercado & 8086, con un bus de datos de 16 bits y capaz de
direccionar hasta 1 Mb de memoria. La importancia del 8086 se debe a que fue eegido por IBM
para desarrollar € Persona Computer, que fue tomado como estandar por cas todos los
febricantes de ordenadores. Posteriormente Intel fabricd sucesvamente & 80186, € 80286, €
80386, € 1486 y los Pentiums, manteniendo en todos elos la compatibilidad software con los
anteriores.

MODEL O DE PROGRAMACION

15 AH al7 AL o] ~x [15 ES 0]
l15 BH al7 BL o] Bx [15 DS 0|
l15 CH a7 a o] ox [15 SS 0|
l15 DH al7 DL o] ox [15 DS 0]
15 SP o] 15 P o
|15 BP 0|
|15 SI 0|
|15 DI 0|

O/ D|I [TIS|Z] |Al [P] [C| PSW

TERMINALESEN EL 8086

Alimentacion Unicade +5V y dos terminales de GND.

Entrada Unica de reloj CLK que requiere unarelacion ciclicade 30%.

Unalinea de entrada de RESET.

Termind de entrada MN/MX para sdeccionar los modos minimo 0 maximo en la CPU. En
modo minimo la CPU genera las sefides de control dd sstema, estd pensado para sistemas
sencillos. En e modo méximo, pensado para aplicaciones complegjas, s necesario un circuito
controlador de bus (8288).

Bus de datos de 16 hits, cuyas lineas estan multiplexadas con las 16 lineas de menor peso del
bus de direcciones (ADO-AD15).

Bus de direcciones de 20 bits. Las cuatro lineess de mayor peso (D16-D19) estén
multiplexadas con cuatro de las 8 lineas indicadoras del estado del procesador.

Ocho lineas de sdida indicadoras del estado del procesador (SO-S7), multiplexadas con
digtintas sefides.

Termina de sdida /BHE (multipexada con S7) que habilita la parte dta (D8-D15) del bus de
datos.

Termind de entrada READY utilizada para sincronizar € procesador con periféricos o
memorias més lentas.
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Termind de sdida /RD para indicar operacion de lectura y /WR para indicar operacion de
escritura en memoria o puerto de entrada/sdida.

Termind de sdidaM/IO queindicas € acceso esamemoriao a un puerto.

Termind de entrada /TEST que es examinado en la ingruccion WAI T para determinar § se
para o no & procesador hasta una interrupcion.

Dos lineas de entrada de interrupciones. INTR (enmascarable) y NMI (no enmascarable).

Lineade sdida/INTA de reconocimiento de peticidn de interrupcion enmascarable.

Lineade sdida ALE queindicadireccion vaida en € bus de direcciones/datos.

Terminad de salida/DEN que vaida e traspaso de datos en € bus de datos.

Lineade sdidaDT/R queindicae sentido de latransferenciaen € bus de datos.

Termind de entrada HOLD para que otro dispositivo tome € control ddl bus y termind de
sdidaHLDA de cesion dd citado bus.

Temindes de sdida que informan sobre € estado dd procesador: SO-S2 indican la
operacion que se estd gecutando, S3-S3 estdn multiplexadas con A16-Al17 e indican €
registiro de segmento que se esta utilizando y Sb (multiplexada con A18) reproduce d flag |.

Las sefides RQ/GTO RQ/GT1 permiten la comunicacién con otros procesadores dd mismo
bus locdl.

La sefid de sdida /LOCK se activa con las ingtrucciones que incluyen € prefijo LOCK, para
indicar que no es posiblela cesdn dd bus a ningn otro procesador.

Las lineas QS0-QS1 informan sobre € estado de la colainterna de instrucciones.

Lassefides M/IO, /IWR, /INTA, ALE, DT/R, /DEN, HOLD y HLDA son exclusivas dd
modo minimo. Las sefldes SO-S2, RQ/GTO, RQ/GT1, /LOCK y QS0-QS1 solo estan disponibles
en modo maximo

EL REGISTRO DE ESTADO (PSW)

C (Carry) Flag de acarreo.

P (Parity) Flag indicador de paridad.

A (Auxiliar) Flag de acarreo auxiliar (dd bit 3 d bit 4).

Z (Zero) Flag indicador de cero.

S (Sgn) Hag indicador de Sgno del resultado.

T (Trap) Flag indicador de gecucion paso a paso.

| (Interrupt) Flag habilitacion de interrupciones enmascarables.

D (Direction) Flag de direccion ascendente/descendente en instrucciones de cadenas.
O (Overflow) Fag indicador de desbordamiento.

INTERRUPCIONES

El 8086 puede tratar 256 tipos diferentes de interrupciones, que Se numeran en
hexadecimd entre 0x00 y OXFF vy, segin € modo en € que se producen, pueden ser internas
0 externas. Las interrupciones externas son aguelas producidas por sefides eéctricas
procedentes del exterior del microprocesador, normamente producidas por los periféricos. Las
interrupciones internas son las producidas por la propia CPU en la gecucion de un programa
(por gemplo ante d intento de divisén por cero) o por una indruccion especifica (son las
interrupciones programadas que se producen cuando se gecutalaingruccion | NT).

Para poder redizar la gestion de todas las interrupciones, los primeros 1024 bytes de
memoria estan reservadas para los vectores de interrupcion que dmacenan los vaores que se
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deben cargar en los registros | Py CS, para gecutar la rutina de aencion a la interrupcion
correspondiente (la interrupcion N tendrd su vector de interrupcion a partir del byte de direccion
Nx4).

El 8086 dispone de dos lineas de peticion de interrupcion hardware:

La linea NMI, que provoca una interrupcion no enmascarable que es atendida sempre
mediante la rutina de vector 2.

Lalinea INTR, que provoca una interrupcion enmascarable, que solo sera atendida 9
flag | etd a 1, recibiendo en las 8 lineas de menor peso dd bus de datos € nimero del
vector de interrupcion. Edta linea es controlada por € circuito PIC (Programmable
Interrupt Controller) que se encarga también de Stuar & nimero de interrupcion en d bus
de datos.

La propia CPU dd 8086 es capaz de generar automdéticamente tres interrupciones

internas;
- Lainterrupcion 0 que se genera cuando se produce un intento de divisién por cero.

La interrupcién 1 que se genera después de gecutarse cada ingtruccion s € flag T ded
registro de estado esta a 1, lo que permite la gecucion paso apaso y la depuracion de
programas.
La interrupcion 4 es la interrupcion de overflow y se genera cuando se produce una
operacion aritmética con desbordamiento.

Mediante laingruccion | NT num se genera la interrupcidn representada por num que
sera atendida sempre, independientemente del estado del flag |.

ORGANIZACION DE LA MEMORIA EN EL 8086

Aunque & 8086 dispone de 20 liness en @ bus de direcciones, la direccion de memoria se
obtiene a partir de dos registros de 16 bits mediante un sistema de segmentacion de la memoria,
que equivde a subdividir la memoria en segmentos de 64 Kb, de modo que un registro de
segmento determina la direccion de comienzo de ese segmento de memoria y la posicion relativa
(off-set 0 desplazamiento) la fija otro registro también de 16 bits. Asi mediante la combinacion
de ambos registros es posible direccionar cada una de las 65536 posiciones de segmento de 64
Kb.

Mediante la segmentacion, los 5 digitos hexadecimaes necesarios para direccionar hasta
1 Mb, se obtienen desplazando un digito a la izquierda d nimero representado en d registro de
segmento y suméndolo d nimero que representa € desplazamiento con respecto a origen, es
decir:

DI RECCI ON Fi SI CA = SEGVENTO * 16 + DESPLAZAM ENTO

Cuando == utiliza & méodo segmentado, las direcciones se expresan mediante € ndmero
basey € offset 0 desplazamiento, ambos de 4 digitos hexadecimales y separados por dos puntos.
Por gemplo la direccion fisca 56F7A se puede representar escribiendo 56F7: 000A 6
5000: 6F7A 6 5600: OF7A, ... Con este procedimiento, toda la memoria puede dividirse en
segmentos, los cuaes comienzan sempre en una direccion multiplo de 16 y que, por supuesto,
pueden solaparse.

A lavistaded su modelo de programacion, € 8086 puede operar con datos de tipo bytey
de tipo palabra que se amacenan en memoria seguin € convenio de Intel, es decir, con la parte
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menos significativa sempre en la direccion més bga, de modo que, por gemplo, S suponemos
que AX=1234 yque TABLA representaaladireccion 100h (dentro del segmento de datos), la
indruccion MOV TABLA, AX hara que se dmacene 34h en ladireccion 100h y 12 en la101h.

LENGUAJE ENSAMBLADOR DEL 8086
El ensamblador del 8086 establece paralas lineas de programala siguiente sintaxis:

Eti queta: Cbdi go_de Operaci 6n Oper andos ; Coment ari os

El campo Eti queta es opciond y debe findizar con dos puntos « ». En @ campo
correspondiente d Codi go_de_Oper aci 6n debe incluirse d mnemdnico correspondiente a
la ingruccion. El campo Oper andos incluird uno o dos operandos, segin la ingruccion. S
son dos los operandos necesarios, se incluirdn separados por una coma de acuerdo con la sintaxis
Desti no, Fuent e. El campo Conment ar i os debeir precedido del signo punto y coma.

A continuacion s muestra la edtructura general que debe darse a un programa en
ensamblador, con las directivas del ensamblador de uso més frecuente.

TI TLE ESTRUCT. ASM

COMMENT % Conentarios en varias |ineas %
; Es conentario todo | o que sigue a un signo de punto y coma

DOSSEG

. MODEL SMALL ; Tipo de prograna

. STACK 100h ; Reserva de nenoria para la pila

. DATA ; Segnent o de dat os del programa
nonbrel EQU 00h ; EIl sinmbol o nonbrel ser& sustituido por 00h
nonmbre2 EQU 001h
var 1l DB 00h ;Un un byte de menoria inicializado a 00h
var 2 DB ? ;Un byte de nenoria sin inicializar
var 3 DW OFFFFh ; Reserva una palabra y la inicializa a FFFFh

arrayl DB 10 DUP (?) ;10 bytes sin inicializar a partir de arrayl
tablal DB 00,01,02,03 ;Bytes de nenoria inicializados
nmensajel DB "Mensaje:...", $"
; El servicio 09h-INT 21h escribe cadenas de
;caracteres en pantalla hasta el signo $.
buf fer DB 255, 7?7, 255 DUP(?)
; Buf fer de 255 caracteres preparado para el

; OAh- | NT 21h.
. CODE ; Segnent o de cdédi go del progranma
Nomvacrol MACRO paranil, paran?, .
; Definicion de una macro
LOCAL etil ; Eti quetas propia de |a nmacro
etil: [ cbdi go]

ENDM :Final de |a nmacro
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NonProcl PROC ; Com enzo de un procedi m ento
[ codi go]
RET
NomPr oc1 ENDP ; Final del procediniento
inicio: MW AX, @ATA ; Com enzo del nddul o principal del prograna
MOV DS, AX ;lnicializacion del registro DS
etiqgl: [ codi go]
Nomvacr ol ;Llamada a | a nacro
bucle:  [codigo]
CALLNonPr ocl ; Ll amada a | a subrutina (procedim ento)
JWP bucl e ;I nstrucci 6n de salto incondicional
FI'N: I\/D\/ AH, 4CH ; Servicio 4Ch-1NT 21h para regresar al DOS.
I NT 21h
END i nicio ; Fin del co6digo e indicacion del punto de
; com enzo de | a ejecuci on del prograna.

REPERTORIO DE INSTRUCCIONES

MNEMONI CO OPERACI ON MNEMONI CC OPERACI ON

AAA ASCII Adjust after Addition JS Jump If Sign
AAD ASCII Adjust before Division JZ Jump If Zero
AAM ASCII Adjust after Multiply LAHF Load Register AH from
AAS ASCII Adjust after Subtraction LDS Load Pointer Using DS
ADC Add with Carry LEA Load Effective Address
ADD Addition LES Load Pointer Using ES
AND Logical AND LOCK Lock the Bus

CALL Call Procedure LODS Load String (Byte or Word)
CBW Convert Byte to Word LODSB |Load String Byte
CLC Clear Carry Flag LODSW |Load String Word
CLD Clear Direction Flag LOOP Loop on Count
CLI Clear Interrupt-Enable Flag L OOPE Loop While Equal
CNC Complement Carry Flag LOOPNE |Loop WhileNot Equal
CwVP Compare LOOPNZ |Loop While Not Zero

CMPS Compare String (Byte or Word) LOOPZ Loop While Zero

CVMPSB Compare String Byte MOV Move (Byte or Word)
CVPSW Compare String Word MOVS Move String (Byte or Word)

C\V\D Convert Word to Doubleword MOVSB Move String Byte
DAA Decimal Adjust after Addition MOVSW |Move String Word
DAS Decimal Adjust after Subtraction MUL Multiply, Unsigned
DEC Decrement NEG Negate
Dl V Divide, Unsigned NOP No Operation
ESC Escape NOT Logical NOT
HLT Halt OR Logical OR

| DIV Integer Divide, Signed ouT Output to Port
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MNEMONI CO OPERACI ON MNEMONI CC OPERACI ON
| MUL Integer Multiply, Signed POP Pop aWord from the Stack
I N Input Byte or Word POPF Pop Flags from the Stack

| NC Increment PUSH Push Word onto Stack
| NT Interrupt PUSHF Push Flags onto Stack
| NTO Interrupt on Overflow RCL Rotate through Carry Left
| RET Interrupt Return RCR Rotate through Carry Right
JA Jump If Above REP Repeat
JAE Jump If Above or Equal REPE Repeat While Equal
JB Jump If Below REPNE Repeat While Not Equal
JBE Jump If Below or Equal REPNZ Repeat While Not Zero
JC Jump If Carry REPZ Repeat While Zero
JCXZ Jump if CX Register Zero RET Return from Procedure
JE Jump If Equal ROL Rotate L eft
JG Jump If Greater ROR Rotate Right
JGE Jump If Greater or Equal SAHF Store Register AH into
JL Jump If Less SAL Shift Arithmetic Left
JLE Jump If Lessor Equal SAR Shift Arithmetic Right
JMP Jump Unconditionally SBB Subtract with Borrow
JNA Jump If Not Above SCAS Scan String (Byte or Word)
JNAE Jump If Not Above or Equal SCASB Scan String Byte
JNB Jump If Not Below SCASW [Scan StringWord
JNBE Jump If Not Below or Equal SHL Shift Logical Left
JNC Jump If No Carry SHR Shift Logical Right
JNE Jump If Not Equal STC Set Carry Flag
JING Jump If Not Greater STD Set Direction Flag
JINGE Jump If Not Greater or Equal STI Set Interrupt Enable Flag
JNL Jump If Not Less STOS Store String (Byte or Word)
JNLE Jump If Not Less or Equal STOSB Store String Byte
JNO Jump If No Overflow STOSW [ Store String Word
JNP Jump If No Parity SUB Subtract
JNS Jump If No Sign TEST Test
JNZ Jump If Not Zero VAI T Wait
JO Jump If Overflow XCHG Exchange Registers
JP Jump If Parity XLAT Translate
JPE Jump If Parity Even XOR Exclusve OR
JPO Jump If Parity Odd

MODOSDE DIRECCIONAMIENTO

En & 8086 |as direcciones se congtruyen mediante la combinacion de un registro de
segmento y un registro de offset o desplazamiento (SEG:DESP), de acuerdo con las
posibilidades que se muestran en la sguiente tabla:

Tipo dereferencia Segmento Segmento Offset o
amemoria por defecto dternativo desplazamiento
Busqueda de ingtruccion CS -- IP
Operacion sobre la pila (stack) SS -- SP

8086
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Tipo dereferencia Segmento Segmento Offset o
amemoria por defecto dternativo desplazamiento
Variables DS CS-ES-SS Direccion efectiva
Cadenas fuente DS CS-ES-SS S
Cadenas degtino ES -- DI
BP como registro base SS CS- ES-SS Direccion efectiva

IMPLICITO: La propia instruccion indica la stuacion de los operandos. No hay direccion
efectiva (DE).
TAX Pasael dato de A aX.

INMEDIATO: No exige direccion efectiva pues @ dao viene incluido en la propia
ingtruccion.
MOV AX, 1234h Cargaen € registro AX € dato 1234h.

POR REGISTRO: No exigte direccion efectiva pues € dato esta en € registro indicado.
MOV BX, AX Copiad contenido de AX en BX

DIRECTO: La direccion efectiva esa incluida en la propia indruccion, bien mediante una
expresion numérica o bien mediante una etiqueta. EI segmento por defecto es DS.
MOV AX, [1234h] Guarda en € registro AL € contenido de la direccion 1234h y
en AH d dato contenido en la direccion 1235h.
MOV BL, DATO Guardaen BL € byte apuntado por la etiqueta DATO.

INDIRECTO MEDIANTE REGISTRO: La direccion efectiva es € contenido de uno de los
registros BX, SI, DI 6 BP. S s utilizan BX, DI 0 Sl € registro de segmento por defecto es
DSy 9 s utilizaBP € registro de ssgmento es SS.
MOV DX, [ BX] Lleva d dato de contenido en la podcion de memoria
contenidaen BX aDL y d contenido en lasguiente a DH.

RELATIVO A BASE: La direccion efectiva se obtiene d sumar un desplazamiento que se
incluye en la ingruccion a contenido dd registro BX o BP. El registro de segmento por
defecto paraBX esDSy paraBP es SS.
MOV DL, [ BX+7Ah]  Guarda en DL € contenido de la poscion de memoria cuya
direccion resulta de sumar 7Ah d contenido de BX. Puede
ecribirse MOV DL, 7Ah[ BX] 6 MOV DL, [ SI +7Ah]

DIRECTO INDEXADO: La direccion efectiva se obtiene d sumar un desplazamiento que s
incluye en la ingruccion ad contenido dd registro DI o SI. El registro de segmento por
defecto esDS.
MOV AL, TABLA[ DI ] Guardaen AL € contenido de la posicion de memoria cuya
direccidn se obtiene a sumar ala direccién representada por
tabla e contenido del regisiro DI.

INDEXADO RELATIVO A BASE: La direccion efectiva se obtiene un desplazamiento que
s incluye en la ingtruccion a contenido ddl registro Sl o DI y d contenido del registro BX o
BP. Cuando s utiliza BX € registro de segmento por defecto es DS y s se utiliza BP
entonces es SS.
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MOV  AH, [ BP+SI +7] Copia en d registro AH € contenido de la posicion de
memoria cuya direccion resulta de sumar los contenidos de BP
y S y d nimeo 7. También puede exribirse MOV
AH, 7[ BP+SI'] 6 MOV AH, 7[ BP] [ SI ]

DIRECCIONAMIENTO DE CADENAS. Se utiliza en ingtrucciones sobre cadenas. La
direccion efectiva de los dementos de la cadena fuente viene dada por DS'Sl y la direccion
efectiva de |a cadena destino viene dada por ESDI.
MOVSB Copia la cadena desde cuya direccidon se encuentra en DS[S]
a la podcion de memoria cuya direccion s encuentra en
ES[DI].

EL PROGRAMA MICROSOFT CODEVIEW

El programa CodeView es una utilidad para la depuracién de programas para entornos
tipo PC, que seincluye en & Microsoft Macro Assembler verson 5.1.

Para e mgor aprovechamiento de las poshilidades dd CodeView es preciso generar €
programa & ecutable con las sguientes opciones.

Ensamblar: MASM / Zi PROGRAMA;
Enlazar: LI NK / CO PROGRAMA;

EJEMPLOSDE PROGRAMASPARA EL 80x86

Programa que suma sin signo los bytes contenidos en dos posiciones de memoria y guarda €
resultado en dos bytes, de acuerdo con d criterio establecido por INTEL para €
amacenamiento en memoria de datos de mas de un byte.

DOSSEG

. MODEL SMALL

. STACK 100h

. DATA
Dat ol db OFFh
Dat 02 db OFFh
Resul dw ?

. CODE

Inicio: nov ax, @lata
mov  ds, ax
Xor ax, ax
nmov al, Dat ol
add al, Dat o2

adc ah,0 ; EIl acarreo al byte alto

mov  Resul , ax : Al macena el resultado
Fi n: nov ah, 4Ch

int 21h

END Inicio

Programa que inicidizaa FFh un tota de 100h posiciones de memoria
DOSSEG

. MODEL SMALL
. STACK 100h
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. DATA
Mem db 100h DUP (?) ;Zona de nmenoria a inicializar
. CODE

Inicio: nmov ax, @ata
nmov  ds, ax

mov al, OFFh :Dato a al macenar

nmov cXx, 100h : Cont ador

Xor Si, si I ndice
Bucle: nov Menisi], al

inc si

| oop Bucl e ; Repite si no term no
Fi n: nmov ah, 4Ch

int 21h

END Inicio

Programa que inicidiza un bloque de memoria de 100h bytes con losvalores 0, 1, 2, ..., FFh.

DOSSEG
. MODEL SMALL
. STACK 100h
. DATA
Mem db 100h DUP (?) ;Zona de nmenoria a inicializar
. CODE

Inicio: nov ax, @lata
nov ds, ax

xor al, al :Dato a al macenar

nmov cx, 100h ; Cont ador

Xor si,si : I ndice
Bucle: nov Menisi],a

inc al ; Canbi a el dato

inc si

| oop Bucl e ;Repite si no termné
Fi n: nov ah, 4Ch

int 21h

END Inicio

Programa anterior modificado para que la inicidizacion se redlice en orden inverso, es decir,
con los valores FFh, FEh, FDh, ..,1,0.

DOSSEG
. MODEL SMALL
. STACK 100h
. DATA
Mem db 100h DUP (?) ;Zona de nmenoria a inicializar
. CODE

Inicio: nov ax, @ata
mov  ds, ax

mov al, OFFh :Dato a al nmacenar

mov  cXx, 100h : Cont ador

Xor Si, si ‘I ndi ce
Bucle: nov Menisi],a

dec al ; Canbi a el dato

inc si

| oop Bucl e ; Repite si no term no
Fi n: nmov ah, 4Ch
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int 21h
END Inicio

Programa que copia un blogue de 100h bytes de memoria.

DOSSEG

. MODEL SMALL

. STACK 100h

. DATA
Oigen db 100h DUP (OFh) ; Zona de menpria a copiar
Destin db 100h DUP (?) ; Destino

. CODE

Inicio: nmov ax, @lata
mov  ds, ax

nmov  c¢cXx, 100h ; Cont ador

Xor si, si ;I ndice
Bucle: mov al,Oigen[si] ; Lee

mov Destin[si], al ; Escri be

inc si

| oop Bucle ; Repite si no term né
Fin: nov ah, 4Ch

int 21h

END Inicio

Programa que localiza € mayor y € menor de los 16 datos de un byte amacenados en una
tabla de datos.

DOSSEG
. MODEL SMALL
. STACK 100h
. DATA
Tabla db 41h, 5h, 69h, OFEh, OFh, 28h, OEFh, 011h
db 22h, 3h, 25h, OE4h, 77h, 0Ah, 78h, 015h
May or db ?
Menor db ?
. CODE ; Ninmeros SI N signo

Inicio: nmov ax, @ata
nmov  ds, ax

Xxor si,si ;I ndice
mov  c¢x, OFh ; Ndnero de datos a conparar
nmov ah, Tabl a[ si ] ; En ah el mayor
nmov al, Tabl a[ si ] :En al el nenor
Bucle: inc si
nov bl , Tabl a[ si ]
cnp ah, bl
ja NoCani ;Salta si ah es mayor: no canbi a
nov ah, Tabl a[ si ]
jmp Sigue
NoCanmil: cnp al, bl
ib NoCan® ;Salta si a al es nenor: no canbia
mov al, Tabl a[ si ]
NoCan®:
Si gue: | oop Bucle ; Repite
nov  Mayor, ah
mov  Menor, al
Fi n: nmov ah, 4Ch
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int 21h
END Inicio
DOSSEG
. MODEL SMALL
. STACK 100h
. DATA
Tabla db 41h, 5h, 69h, OFEh, OFh, 28h, OEFh, 011h
db 22h, 3h, 25h, OE4h, 77h, 0Ah, 78h, 015h
May or db ?
Menor db ?
. CODE ; Nimer os CON si gno
Inicio: nov ax, @lata
nmov  ds, ax
Xxor si,si ;I ndice
mov  c¢Xx, OFh ; NOdnero de datos a conparar
nmov ah, Tabl a[ si ] ; En ah el mayor
nmov al, Tabl a[ si ] :En al el nenor
Bucle: inc si
nov bl , Tabl a[ si ]
cnp ah, bl
ig NoCani ;Salta si ah es mayor: no canbi a
nov ah, Tabl a[ si ]
jmp Sigue
NoCanil: cnp al, bl
jl NoCan® ;Salta si al es nenor: no canbia
mov al , Tabl a[ si ]
NoCan®:
Si gue: | oop Bucle ; Repite
nov  Mayor, ah
mov  Menor, al
Fi n: mov  ah, 4Ch
int 21h
END Inicio

Programa que suma dos datos de 32 bytes cada uno y dmacena d resultado en 33 bytes.

DOSSEG
. MODEL SMALL
. STACK 100h
. DATA
Dat ol DB 32 DUP ( OFFh)
Dat 02 DB 32 DUP ( OFFh)
Nunby EQU $- Dat 02
Resul DB 33
. CODE
Inicio: nov ax, @lata
nmov ds, ax
XOr  Si, si ;I ndice
nmov  cXx, NunBy ; Nidmer o de bytes a sunar
clc ;Acarreo inicial a cero
Bucle: nov al,Datol[si]
adc al, Dato2[si]
nmov  Resul [si], a
inc si
8086
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| oop bucl e ; Repite hasta term nar
nmov al, O ;No se utiliza XOR para no perder el acarreo
adc al,0 ; El acarreo al byte alto
mov  Resul [si], al :Utinmo byte del resultado

Fi n: nmov ah, 4Ch
int 21h
END Inicio
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