TEMA TRES: GRÁFICOS POR COMPUTADOR 

Propiedades de la luz y el color. Percepción del color. Modelos de color en computadores

Monitores: tecnología de exhibición

Gráficos de mapa de bits vs estructurados

Herramientas para gráficos por computador 

Fundamentos de la animación en dos y tres dimensiones

Fundamentos de Diseño

