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CONTENIDOS

Tema 1.- INTRODUCCION AL PARALELISMO
v" Necesidad del procesamiento paralelo.
v'Rendimiento de computadores.
v" Ley de Amdahl aplicada al paralelismo.
v Taxonomia de Flynn.
v" Tipos de paralelismo.
v" Entornos de programacion paralela.

Tema 2.- PARALELISMO A NIVEL DE INSTRUCCION.
v’ Segmentacion.
o Nocién de segmentacion.
o Rendimiento.
o Segmentacion de instrucciones.
= Arquitectura DLX.
» Encauzamiento de instrucciones en el DLX.
= Parones.
= Dependencia de datos.
= Renombramiento de registros.
= Tratamiento estatico de saltos.
= Miultiples unidades funcionales.
v" Planificacion estatica de instrucciones.
o Reordenacion de codigo.
o Desenrollado de bucles.
v' Planificacion dindmica de instrucciones. Prediccion dinamica de saltos.
o Planificacion dinamica de instrucciones.
= Algoritmo de Tomasulo.
o Prediccion dinamica de saltos.
= Tabla de bits y tabla de contadores.
= BTB (Branch Target Buffer)
v" Procesadores VLIW y Superescalares.
o Clases de maquinas ILP.
o Procesadores VLIW.
= Jtanium.
o Procesadores Superescalares.
= Decodificacion paralela.
= Emision superescalar de instrucciones.



Tema 3.- PARALELISMO A NIVEL DE DATOS.
v Paralelismo de datos
v Computadores vectoriales.
o Procesamiento vectorial.
Arquitectura de computadores vectoriales.
Organizacion de los vectores.
Computadores vectoriales significativos.
Sistemas de memoria
PU.
Nociones.
Arquitectura.
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Tema 4.- ARQUITECTURAS PARALELAS.
v Caracteristicas de los supercomputadores actuales.
v' Arquitecturas paralelas.
v Memoria compartida
o SMP (Procesadores de memoria compartida)
o DSM (Memoria compartida distribuida)
v’ Multicomputadores.
v" Redes de interconexion.
o Interconexion de sistemas paralelos.
o Redes de interconexion estaticas.
o Redes de interconexion dindmicas.

Tema 5.- PROGRAMACION PARALELA.
v" Programacion multihebra.
o Introduccion.
Hebras.
Sincronizacion.
Paradigmas de uso.
Programacion avanzada.
Errores frecuentes.
o Programacién de un ejemplo.
v' Programacion en MPL
o Introduccién
o MPI mediante un ejemplo
o Funciones MPI elementales
o Comunicacion colectiva
o Agrupacion de datos para comunicaciones
v' Otros paradigmas de programacion paralela (openMP, openCL).
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EVALUACION

Para el proceso de evaluacion continua se realizaran las siguientes actividades:

* Tres pruebas escritas repartidas a lo largo del curso en las que se propondran
cuestiones teodricas y problemas para ser resueltas por el alumno. El peso de la
calificacion de estas pruebas supondrd un 70% de la nota final.

* Realizacion de las practicas de laboratorio y presentacion de una memoria donde
se describan los procesos realizados y los resultados obtenidos, esta prueba
supondra un 20% de la calificacion global.

* Realizacion de un trabajo sobre un tema propuesto por el profesor, o por el

alumno con la aprobacion del profesor. El peso sobre la nota total de esta prueba
sera de un 10%
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