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Presentacion de datos por pantalla

El registro de flags del i8086
Instrucciones de transferencia
Instrucciones de transferencia de control
Instrucciones aritméticas: comparacion
Representacion de los caracteres: codigo ASCII
Interrupciones
Instrucciones de interrupcion
Servicios de interrupcion del MS-DOS. INT 21h:
- Lectura / escritura de un caracter desde el teclado
- Lectura / escritura de una cadena de caracteres desde teclado
- Solicitud al MS-DOS de terminacion del programa
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El registro de flags

— N

e Al ejecutar las instrucciones el i8086 debe conocer el resultado de
dicha ejecucion. Para ello cuenta con el registro de flags o indicadores

Registro de flags en el i8086 Representacion de los flags en el
programa Code View

Flag de estado Activado (1) No activado {0)
0O: Desbordamiento Z Cero Acaneo cY Ne
Paridad PE PO
D: Direccidn A Acarreo auxiliar (BCD) Acanes Auxiiar i A
| Interrupciones permitidas P: Paridad Tero 7R NZ
T: Cepos C: Acarreo Signo NG PL
Interrupcién El DI
S: Signo -
Direccidn DN Up
Los bits sombreados no se emplean en el i8086 Desbordamiento ov NV
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Instrucciones de transferencia de datos
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e Nombre: LEA
e Formato: LEA destino, origen
Descripcion:
Calcula la direccion absoluta de origen. Deja en DS la direccién del

segmento de origen y en destino el desplazamiento

e Ejemplo:
- LEA DX, OPERANDO1
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Instrucciones de transferencia de control (l)

e Modifican la secuencia normal de ejecucion de un programa

e Actuan sobre el contador de programa (PC), controlan la secuencia de
ejecucion de un programa. Son un caso especial de transferencia, donde
el operando destino es el PC

Clasificacion:
e Saltos: Incondicionales: JMP etiqueta ( IP & etiqueta )
° {Condicionales: J{condicion} etiqueta
Si condicion, IP € etiqueta. Si no, IP €< sig.Instruccion
e Llamadas a subrutinas:( Procedimientos: CALL
(saltos con retorno) Interrupciones: INT Soﬂwaji

BIOS: | S.O.
Hardware

e Saltos incondicionales: siempre se produce el salto
e Saltos condicionales: se realiza el salto si se da la condicién sobre los

flags
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Instrucciones de transferencia de control (ll)

e Las condiciones mas frecuentes admitidas por el 80x86/8088 son:

Z - Cero G - Mayor que

[N] E - Igual [N] L - Menor que [E]
C - Acarreo A - Superior*
S - Signo B - Inferior*

O - Overflow (Desbordamiento)

P - Paridad

PE - Paridad par
PO - Paridad impar
CXZ - CX=0

e *Se refieren a operandos sin signo

Y
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Instrucciones de transferencia de control (y Ill)

e Bucles: operacion (decremento de contador) + salto condicional sobre

la operacién

e LOORP Etiq realiza un bucle:

CX €« CX -1,
Si CX # 0 entonces IP< Etiq, si no IP € siguiente instruccion

Ejemplo:
MOV CX, 4
Bucle:
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INC BX
ADD BX, CX
LOOP Bucle
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Instrucciones de comparacion
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Nombre: CMP
Formato: CMP destino, origen

Descripcion:

Compara los operandos origen y destino modificando el registro de flags
Realmente lo que hace es realizar la resta de ambos operandos, pero no
almacena el resultado. Asi, si el resultado es negativo, origen sera mayor
que destino. Si el resultado es positivo origen sera menor que destino, y si
cero seran iguales

Ejemplos:
- CMP AX, DX ; Compara los operandos AX y DX
- CMPCL, ‘A ; Compara CL con el codigo ASCII del caracter A
- CMP DL, [BX] ; Compara DL con el contenido de la posicién de

- ; memoria apuntada por BX
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Representacion de cadenas de caracteres ()

Representaciones alfanuméricas:

e Caodifican mediante un grupo de bits (6, 7, 8, 16) cada uno de los
caracteres a representar.

e Ejemplos de coédigos alfanuméricos:

6 bits (64 caracteres posibles) Fieldata y BCDIC

7 bits (128 caracteres posibles) ASCII

8 bits (256 caracteres posibles) ASCII extendido y EBCDIC
16 bits (65536 caracteres posibles) UNICODE
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Representacion de cadenas de caracteres (ll)

e Las frases se forman agrupando caracteres. Existen varias
alternativas:

e Cadenas de longitud fija:
Se define una longitud maxima para todas las cadenas.

e Cadenas de longitud variable:
- Con caracter separador

- Con longitud explicita
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Representacion de cadenas de caracteres (y lll)
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Interrupciones (l)

e Son sefales que se le envian a la CPU para que termine la ejecucion de
la instruccién en curso y atienda una peticion determinada

e Pueden ser de dos tipos:

- Interrupciones hardware: son generadas por los circuitos asociados
al microprocesador en respuesta a algun evento como pulsar una
tecla del teclado. A su vez se dividen en:

e Interruociones enmascarables. Pueden ser inhibidas desde
programa

e Interrupciones no enmascarables. Corresponden a situaciones
de emergencia del computador: error de paridad, fallo de
potencia y no pueden inhibirse

- Interrupciones software: generadas por un programa para llamar a
ciertas subrutinas almacenadas en memoria ROM o RAM. Es posible
cambiarlas y crear otras nuevas
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Interrupciones (ll)

e Los pasos para llamar a una interrupcion son:

- lIdentificar qué interrupciéon hace lo que deseamos
Preparar los datos que requiera la interrupciéon
- Indicar cuadl es el numero de la funcién que deseamos
- Llamar a la interrupcién

e Las interrupciones implican una ruptura en la secuencia de nuestro
programa. Se salta al cédigo que da ese servicio y cuando ha terminado,
se vuelve a nuestro programa

e Las interrupciones salvaguardan los flags y los registros que emplean
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Interrupciones (y lll)

Quiero sellos))
por favor.

Perdone, creo q\e
se ha confundidg
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EDIFICIO DE CORREOS EDIFICIO DEL INEM
MESA 5: SELLOS MESA 5: CONTRATACION
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Instrucciones de interrupcion (l)

e Nombre: INT
e Formato: INT tipo_interrupcion

e Descripcion:

e INT activa el procedimiento de interrupcién especificado por el operando.
La direccion del vector de interrupcién se calcula multiplicando por 4 el
operando, que es un valor entre 0 y 255

e El vector de interrupcion se compone de dos palabras: la primera palabra
es el desplazamiento y la segunda el segmento

e Ejemplo:
- INT 21h ; Interrupcion 21h
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Instrucciones de interrupcion (y )
e Nombre: IRET
e Formato: IRET
e Descripcion:
e Devuelve el control a la direccion de retorno salvada en la pila y restaura
los flags. Se emplea para finalizar un procedimiento de interrupcion
e Ejemplo:
- IRET ; retorno de interrupcion
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Servicios de interrupcion del MS-DOS (I)
.

AH Funcién
01h Esperar para leer un caracter por teclado y escribirlo por pantalla.
Devuelve en AL el cédigo ASCII del caracter leido
02h Escribir un caracter en pantalla
DL debe contener el codigo ASCII del caracter a escribir
08h Espera leer un caracter en pantalla pero no lo muestra
Devuelve en AL el cédigo ASCII del caracter leido
0%h !Egcribe en pantalla una cadena de caracteres de memoria. La cadena debe terminar en

Se debe proporcionar en DS;DX la direccion de la cadena de caracteres a escribir

0Ah Lee caracteres de teclado vy los almacena en un area de memoria. EIl primer byte del
area debe ser distinto de cero e indica el nimero maximo de caracteres a teclear.
Incluso el retorno de carro. El segundo byte del area indica el nimero de caracteres sin
el retorno

Debe proporcionarse en DS;DX con la direccion de memoria

-—
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Servicios de interrupcion del MS-DOS (ll)
.

Funcién 1h

e El nimero de la funcion debe ir en AH
e Devuelve el codigo ASCII de la tecla pulsada en AL Mov ah, 01h
e Muestra el caracter que se ha pulsado en pantalla

En el segmento de cédigo

Int 21h
e Funcion 8h
e El nimero de la funcion debe ir en AH
e Devuelve el codigo ASCII de la tecla pulsada en AL
e No muestra el caracter que se ha pulsado en pantalla. Util para introducir
palabras clave a un programa Lo
En el segmento de cédigo
Mov ah, 08h
Int 21h
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Servicios de interrupcion del MS-DOS (lil)

Funcion 2h

e El numero de la funcion debe ir en AH

Se debe indicar el codigo ASCII del caracter a imprimir en DL
Existen dos formas de pasar el cédigo ASCIl a DL

Devuelve el cédigo ASCII del caracter impreso en AL

En el segmento de cédigo

Mov ah, 02h Mov ah, 02h
Mov dI, ‘A’ Mov dl, 41h
Int 21h Int 21h
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Servicios de interrupcion del MS-DOS (V)

Funcion 0Ah
e El nimero de funcion se debe proporcionar en AH
e En DS:DX se debe poner la direccion y el desplazamiento en el que se
encuentra la estructura de la cadena
e En el segmento de datos se define la estructura siguiente:
- Maximo numero de caracteres a leer mas uno
- Un byte en blanco que se rellenara con el numero de caracteres
leidos
- Tantos bytes como caracteres se deseen leer. Normalmente se
emplea DUP para definirlo

- Un byte para almacenar el ENTER En el segmento de cédigo
Mov ah, 0Ah
En el segmento de datos ’
Lea dx, cadena
| Cadena db 9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 Int 21h
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Servicios de interrupcion del MS-DOS (V)

Cadena

Maximo numero de caracteres mas uno
* Numero de caracteres leidos sin el enter |

v—ﬁaracteres de la cadenal'w
=1 -- i

|[Espacio reservado para el enter
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Servicios de interrupcion del MS-DOS (VI)

Funcién 09h

e El numero de funcién se debe proporcionar en AH

e En DS:DX se debe poner la direccion y el desplazamiento en el que se
encuentra la cadena que se desea imprimir

e La cadena debe terminar en $ obligatoriamente y estar definida en el
segmento de datos

En el segmento de datos En el segmento de codigo
Cadena db’Hola mundo$’ Mov ah, 09h
Lea dx, cadena
Int 21h

Laboratorio de Estructura de Computadores
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Servicios de interrupcion del MS-DOS (y VII)
.

Funcién 4Ch

e El nimero de funcion debe ir en AH

e EIERRORLEVEL que se desee devolver ira en AL

e EIERRORLEVEL devuelto podra ser tratado desde el MS-DOS con la

orden:
IF ERRORLEVEL n accion
En el segmento de cédigo
Mov ah, 4Ch
Mov al, 1
Int 21h
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