Examen de Febrero de Laboratorio de Estructura de Computadores
I.T. Informatica de Gestidn / Sistemas (Curso 2002-2003)
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1
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1.- Sefiale la opcién incorrecta. Para crear un fichero llamado PEPE.TXT debemos
teclear en la pantalla de MS-DOS

a) EDIT PEPE.TXT

b) NOTEPAD PEPE.TXT

c) EDIT y luego en la opcion de Guardar Archivo teclear PEPE.TXT

d) DEL PEPE.TXT

Sefale la opcién incorrecta:

a) Para compartir una carpeta debemos ir a Propiedades | Compartir e introducir
los datos y permisos que deseemos

b) Para compartir una carpeta debemos ir a Compartir del menu de contexto e
introducir los datos y permisos que deseemos

c) El Administrador puede compartir carpetas

d) Todos los usuarios pueden compartir carpetas

Sefale la opcion correcta:

a) En Windows 2000 al teclear HELP en una sesion de MSDOS sale una lista de
las érdenes permitidas y una explicacion exhaustiva de todas ellas.

b) En Windows 2000 al teclear HELP en una sesion de MSDOS sale el mensaje:
"help” no se reconoce como un comando interno, programa o archivo por lotes
ejecutable.

¢) En Windows 2000 al teclear HELP en una sesion de MSDOS sale una lista de
las 6rdenes permitidas sin ningun otro tipo de explicacion

d) En Windows 2000 al teclear HELP en una sesién de MSDOS sale una lista
de las 6rdenes permitidas y una explicacién breve al lado del objeto de la
orden
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4.- Sefidelaopcionincorrecta:

[ ] a) El simulador MSX88 recoge todo el juego de instrucciones del i8086 /8088
[] b) Elsimulador MSX88 no recoge todo el juego de instrucciones del i8086 /8088
[ ] ¢) Elsimulador MSX88 no recoge todos los registros del i8086 /8088

[ ] d) El simulador MSX88 no muestra todos los registros del i8086 /8088

5.- Sefiadle laopcidn correcta:

[ ] a) El contador de programase llama IR en el simulador MSX88

[ ] b) El contador de programa se [lama SP en el simulador MSX 88

[ ] ¢) El contador de programasellamalP en el ssimulador M SX88
[ ] d) El contador de programase llama DX en el ssmulador M SX88
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Sefiale la opcion correcta:

a) Ene smulador MSX88 debemos cargar un fichero . 0 para poder smularlo

b) En e simulador MSX88 debemos cargar un fichero . EXE parapoder ssmularlo

c) Enée smulador MSX88 debemos cargar un fichero . ASM para poder smularlo

d) En e ssimulador M SX88 debemos cargar un fichero . EJE para poder
simularlo

¢Cual de las siguientes afirmaciones es correcta?

a) En lenguaje maquina se representan las instrucciones con nombres simbdlicos
0 mnemaonicos

b) En lenguaje ensamblador cada instruccion se corresponde con una
instruccion maquina

¢) Enlenguaje de alto nivel cada instruccion se corresponde con una instruccion
maquina

d) Todas son correctas

Sefiale la opcidn correcta:

a) Algunos de los componentes externos del PC son el microprocesador, la
memoria, el disco duro

b) Algunos de los componentes externos del PC son el CD-ROMy la placa base

¢) Algunos de los componentes internos del PC son el monitor y el ratdon

d) Algunos de los componentes externos del PC son el teclado y el ratén

Sefiale la opcidn correcta.

a) La placa base no necesita estar conectada a la fuente de alimentacién

b) El disco duro no necesita estar conectado a la fuente de alimentacion

c) ElI CD-ROM no necesita estar conectado a la fuente de alimentacion

d) La memoria RAM no necesita estar conectada a la fuente de alimentacién

- Cual de los siguientes es un dispositivo de almacenamiento secundario:

a) La memoria principal
b) Memoaria cache

¢) Disco duro

d) La Bios
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.dosseg
.model small

.Stack 100h

.data

Msg DB “Introduce palabra max
8 letras$”

MM1DB 9

NC DB ?

PL DB 9 DUP (0)

Msg2 DB “El nimero de letras
es $

. Msg3 DB “ que tenga un buen

dia$’
CR DB OAh, ODh, ‘$

.code

Inicio:

MOV AX, @data
MQV DS, AX

MOV AH, 2
LEA BX, Msg
Bucle:
MOV DL, [BX]
CMPDL,'$
JZ Seguir
INT 21h
INC BX
JMP Bucle
Sequiir:
MOV AH, OAH
LEA DX, MM1
INT 21h

29. MOV AH, 2

30. LEA BX, Msg2
31. Buclez:

32. MOV DL, [BX]
33. CMPDL,'$
34. JZ Seguir2

35. INT 21h

36. INCBX

37. JMP Bucle2
38. Seguir2:

39. MOV AH, 2
40. MOV DL, NC[0]
41. ADD DL, 30h
42. INT 21h

43. MOV AH, 2

44. LEA BX, Msg3
45, Bucles:

46. MOV DL, [BX]
47. CMPDL,‘'$
48. JZ Seguir3

49. INT 21h

50. INCBX

51. JMPBucle3
52. Seguir3:

53. MOV AH, 4Ch
54. INT 21h

55. END Inicio
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1.- ;Quéfunciénrealizae codigo anterior?

Lee una cadena de como mucho 9 caracteres y saca por pantalla €
nimero de caracteres que se han leido. Termina € programa
desedndonos tener un buen dia.

2.- Si quisiésemos leer hasta 21 caracteres, ¢en qué lineas tendriamos que modificar €l
programa anterior y qué pondriamos en ellas?

6. MM1DB 22
7. NC DB?
8. PL DB 22DUP(0)

3.- ¢Qué ocurririasi cambiamos lalinea40: MOV DL, NC[0] por €l codigo siguiente:
MOV DL, NC

Nada es la misma direccion de memoria. El programa funcionaria
igual

4.- Convertir laslineas 16 a 25 en una macro que reciba como parametro la direccion de
la cadenaaimprimir

Escribir MACRO direccion
Local Bucle, Seguir
MOV AH, 2
MOV S, direccion
Bucle:
MOV DL, [Sl]
CMPDL,'$
JZ Seguir
INT 21h
INC Sl
JMP Bucle
Sequir:
ENDM
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5.- ¢COmo llamarias a esa macro, con que parametrosy en qué linea?

16: LEA DX, Msg
17: Escribir DX

6.- Dado que se imprimen varias cadenas por pantallaen el programa anterior se ha
pensado emplear lamacro anterior para sustituir ese codigo. ¢En qué lineas se
modificariael programa anterior y qué pondriamos?

16: LEA DX, Msg
17: Escribir DX

29: LEA DX, Msg2
30: Escribir DX

43: LEA DX, Msg3
44: Escribir DX

7.- ¢Que valor obtendremos en € registro AH (expresado en binario), tras gecutar €
siguiente codigo?

MOV AH, 8Ah
MOV CL, 4
SHL AH,CL
NEG AH

AH = 0110 0000
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8.- ¢Como mostrarias en €l programa Code View €l contenido de todala variable PL?
[1]a) WBPLLY9

[]b) EWPLLO

[1c) EBPLLY

[]d) RPL

9.- ¢Como puedes ver en e programa Code View los 8 bits inferiores del registro DX?

[ ] a) Mirando en la columna dela derecha en la que se muestran losregistros, las
doscifras dela derecha de DX

[ ] b) Tecleando laorden WW DX

[ ] c) Tecleando laorden WB DX

[] d) Ningunade las anteriores

10.- ¢Qué hace en €l programa Code Vlew laorden WB BX?

[ 1] @ Muestrad contenido de BX y permite que se cambie su valor
[ ] b) Muestrael contenido de BX pero no permite cambiar su valor
[ ] ¢) Muestra€ contenido dela direccién apuntada por BX

[ ] d) Ningunadelas anteriores



