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ESTRUCTURA DEL I80X86

Cola de
Registros de datos instrucciones
AX | AH AL
BX BH BL Logica de
CX CH CL control Direccion/dato
DX DH DL
(20 patillas)
Registros de Control
Punteros segmentos
Sp Cs (16 patillas)
BP SS
S| DS +5V
DI ES 2
% Tierra
PSW IP
Reloj

microprocesador 8086 tiene catorce registros de 16 bits. Dichos registros son:

Registros de datos. » Registros indices.
Registros de segmentos. » Registro puntero de instrucciones.
Registros punteros de la pila » Registro d¢lags de estado.







ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA EN
ENSAMBLADOR

DOSSEG
.MODEL SMALL
STACK 100H
DATA
CR EQU 13
LF EQU 10

TEXTO DB ‘HOLA MUNDO, CR, LF

DB 6$9

.CODE
MOV AX, @DATA
MOV DS, AX
LEA DX, TEXTO
MOV AH, 09
INT 21H
MOV AH, 4CH
INT 21H

END



ENSAMBLADO Y ENLAZADO DE UN PROGRAMA

Programacion:
= Los programas deben escribirse en un editor de texto ASCI|.
=« El nombre del fichero debe tener como extension ASM.
» Para ensamblar:
MASM NombreFichero.ASM,
» Si no se producen errores, se debe enlazar mediante:

LINK NombreFichero.OBJ:

Depuracion:
= Si los programas no funcionan correctamente o se desea

comprobar suu funcionamiento se pueden ejecutar paso a
paso. El programa encargado es el CODEVIEW:

CV NombreFichero. EXE

Con F2 se activa o desactiva la ventana de registros.

» Con F8 se ejecuta paso a paso y comprueba las subrutinas
también.

Con F10 se ejecuta paso a paso y se salta la comprobacion de
las subrutinas.



Instrucciones del 8088/8086.
Instrucciones de trasferencia de datos.

¢ Nombre: MOV
* Formato: MOV destino, origen
* Descripcion:
Transfiere un byte o una palabra desde el operando origen a operando destino.

* Nombre: PUSH

*  Formato: PUSH origen

* Descripcion:
Decrementa el puntero de pila (SP) en 2 y luego transfiere la palabra que se ha especificado en el operando
origen alo dto delapila

* Nombre: POP

¢  Formato: POP destino

* Descripcion:
Transfiere un byte o una palabra desde la cima de la pila a operando destino y luego incrementa la pilaen
2.

Instrucciones de bifurcacion.

* Nombre: CALL

* Formato: CALL destino

¢ Descripcion:
Bifurca a un procedimiento, salvando antes la direccién de la instruccién siguiente en la pila para poder
volver a dicha instruccién una vez ejecutado el procedimiento.
El procedimiento puede estar dentro del mismo segmento (llamada NEAR) o en otro segmento (llamada

FAR).
e Nombre: RET
¢  Formato: RET

* Descripcion:
Retorna de un procedimiento a la direccion salvada en la pila. Dependiendo de si se vuelve de un
procedimiento NEAR o de un procedimiento FAR el retorno se hace de forma diferente. En el primer caso,
se quita de la cima de la pila una palabra que corresponde a la direccién de retorno. En el caso de un
procedimiento FAR se quitan dos palabras, la primera se corresponde con el desplazamiento y las segunda
al segmento de la direccion de retorno.

* Nombre: INT
* Formato: INT tipo_interrupcion

* Descripcion:
INT activa el procedimiento de interrupcion especificado por el operando. La direccion del vector de
interrupcion se calcula multiplicando por 4 el operando, que es un valor entre 0 y 255.
El vector de interrupcion se compone de dos palabras: la primera palabra es el desplazamiento y la segunda

el segmento.
e Nombre: IRET
¢ Formato: IRET

¢ Descripcion:
Devuelve el control a la direccion de retorno salvada en la pila y restaura los flags. Se emplea para finalizar
un procedimiento de interrupcion.



Nombre: LOOP

Formato: LOOP desplazamiento

Descripcion:
Si CX es diferente de cero, entonces IP = IP + desplazamiento. Si CX es cero entonces ejecuta la
instruccion siguiente. El desplazamiento debe estar comprendido entre -128 y 127.
Mediante esta instruccidn es posible implementar bucles. También son factibles los bucles anidados pero
debemos hacer uso de la pila.

Nombre: JMP
Formato: JMP direccion.
Descripcion:

Realiza un salto incondicional. La bifurcacion puede ser dentro del mismo segmento, en cuyo caso IP se
sustituye por el valor del desplazamiento. Si la bifurcacién es a otro segmento se sustituyen los valores
correspondientes a CSy a IP.

La bifurcacion puede ser especificando una etiqueta o la direccion.

Nombre: J XXX
Formato: J {condicion de salto} direccion
Descripcion:

Salta a la direccion especificada en el operando si es cierta la condicién. En caso de no satisfacerse la
condicidn se ejecuta la instruccién siguiente. (* comparacion sin signo)
Las condiciones de salto son:

Instruccion Bifurca si la condicion es:
JA* superior
JAE* superior o igual
JB* inferior
JBE* inferior o igual
JC acarreo
JCXZ CX=0
JE igual
JG mayor
JGE mayor o igual
JL menor
JLE menor o igual
JNA* no superior
JNAE* no superior ni igual
JNB* no inferior
JNBE* no inferior no igual
JNC no acarreo
JNE no igual
ING no mayor
IJNGE no mayor ni igual
JNL no menor
JNLE no menor o igual
JNO no desbordamiento
JNP no paridad
JNS no signo(positivo)
JNZ no cero
Instruccion Bifurca si la condicion es:
JO overflow
JP paridad
JPE paridad par
JPO paridad impar
JS signo (negativo)




Jz | cero

Instrucciones aritméticas.

Nombre: ADD

Formato: ADD destino, origen

Descripcion:
Suma los dos operandos y € resultado lo deja en el operando destino. Los operandos deben ser del mismo
tipo.

Nombre: ADC

Formato: ADC destino, origen

Descripcion:

Suma los dos operandos. Suma uno si estas activado el flag de acarreo. El resultado se almacena en el
operando destino. Ademas los operandos deben ser del mismo tipo.

Nombre: SUB
Formato: SUB destino, origen
Descripcion:

Resta el operando origen del operando destino. El resultado se almacena en el operando destino y ademas,
ambos operandos deben ser del mismo tipo.

Nombre: SBB
Formato: SBB destino, origen
Descripcion:

Resta el operando origen del operando destino. Resta uno si el flag de acarreo esta activo. Los operandos
deben ser del mismo tipo. El resultado se almacena en el operando destino.

Nombre: MUL
Formato: MUL origen
Descripcion:

Multiplica, sin considerar el signo el acumulador (AL o AX) por el operando origen. Si el operando origen
es de tipo byte el resultado se almacena en AX. Si es de tipo palabra se almacena en DX (palabra superior)
y AX (palabra inferior).

Nombre: IMUL
Formato: IMUL origen
Descripcion:

Multiplica, considerando el signo, el acumulador AL o AX por el operando origen. Si el operando fuente es
un byte se almacena el resultado en AX. Si se trata de una palabra, se almacena en DX (palabra superior)
AX (palabra inferior).

Nombre: DIV
Formato: DIV origen
Descripcion:

Divide, sin considerar el signo, el acumulador AL o AX y su extension (AH o DX) por el operando origen.
El resultado se almacena en AL o AX, segln el operando sea de un byte o de una palabra. El resto se
almacena en la extension del acumulador AH o DX.

Nombre: IDIV
Formato: IDIV origen
Descripcion:

Divide, considerando el signo, el acumulador AL o AX y su extensién (AH o DX) por el operando origen.
El resultado se almacena en AL o AX, segun el operando sea de un byte o de una palabra. El resto se
almacena en la extension del acumulador AH o DX.

Nombre: INC



* Formato: INC destino
* Descripcion:
Suma una unidad a operando destino. El operando puede ser de tipo byte o palabra.
* Nombre: DEC
* Formato: DEC destino
* Descripcion:
Resta una unidad a operando destino. El operando puede ser de tipo byte o palabra.

* Nombre: NEG

* Formato: NEG destino

* Descripcion:
Cambia de signo mediante el complemento a 2 del operando destino. Deja el resultado en e operando
destino. El operando puede ser de tipo byte o palabra.

Instrucciones de comparacion.

* Nombre: CMP

*  Formato: CMP destino, origen

* Descripcion:
Resta el operando origen del operando destino pero no devuelve el resultado. Los operandos son del tipo
byte o palabra. Se alteran los flag dependiendo del resultado.

Instrucciones légicas.

* Nombre: AND
* Formato: AND destino, origen
* Descripcion:
Es una operacion Y légica a nivel de bits. El resultado se almacena en destino.

A B a AND b
0 0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1
* Nombre: OR
* Formato: OR destino, origen

* Descripcion:
Es una operacion O logica a nivel de bits. El resultado se almacena en destino.

A B aORDb
0 0 0
0 1 1
1 0 1
1 1 1
* Nombre: OR
* Formato: XOR destino, origen

* Descripcion:
Es una operacién O logica EXCLUSIVO a nivel de bits. El resultado se almacena en destino.

A B aORDb

0

[l Ll (=) @)

RO |O

1
1
0




* Nombre: NOT
* Formato: NOT destino
* Descripcion:

Realiza el complemento a 1.

A | NOT a |
0 | 1 |
1 0 |

Instrucciones de desplazamiento.

* Nombre: SAR
e  Formato: SAR destino, contador
* Descripcion:
Desplaza a la derecha los bits del operando destino el nimero de bits especificado en contador. Si el

namero de bits a desplazar es 1 se puede especificar directamente. Si es mayos¢debgreargar el
valor en CL.

* Nombre: SAL
¢  Formato: SAL destino, contador
* Descripcion:
Desplaza a la izquierda los bits del operando destino el nimero de bits especificado en contador. Si el

ndmero de bits a desplazar es 1 se puede especificar directamente. Si es mayosgdebenargar el
valor en CL.

* Nombre: SHR
¢  Formato: SHR destino, contador
* Descripcion:
Desplaza a la derecha de manera ldgica los bits del operando destino el nimero de bits especificado en

contador. Si el nUmero de bits a desplazar es 1 se puede especificar directamente. Si es mayse¢ que uno
debe cargar el valor en CL.

* Nombre: SHL
e  Formato: SHL destino, contador
* Descripcion:
Desplaza a la izquierda de forma logica los bits del operando destino el nimero de bits especificado en

contador. Si el numero de bits a desplazar es 1 se puede especificar directamente. Si es mays¢ que uno
debe cargar el valor en CL.

* Nombre: ROR

¢  Formato: ROR destino, contador

* Descripcion:
Rota a la derecha los bits del operando destino el nimero de bits especificado en contador. Si el nimero de
bits a desplazar es 1 se puede especificar directamente. Si es mayor sgidebeocargar el valor en

CL.
¢ Nombre: ROL
¢  Formato: ROL destino, contador

¢ Descripcion:
Rota a la izquierda los bits del operando destino el nimero de bits especificado en contador. Si el nUmero
de bits a desplazar es 1 se puede especificar directamente. Si es mayorsguieb#oargar el valor en
CL.



Nombre: RCR
Formato: RCR destino, contador
Descripcion:
Rota a la derecha los hits del operando destino y € flag de acarreo el nimero de bits especificado en

contador. Si el nUmero de bits a desplazar es 1 se puede especificar directamente. Si es mays¢ que uno
debe cargar el valor en CL.

Nombre: RCL
Formato: RCL destino, contador
Descripcion:

Rota a la izquierda los bits del operando destino y el flag de acarreo CF el nimero de bits especificado en
contador. Si el numero de bits a desplazar es 1 se puede especificar directamente. Si es mays¢ que uno
debe cargar el valor en CL.

Instrucciones de bit.

Nombre: TEST
Formato: TEST destino, fuente
Descripcion:

Es igual que la operacion AND ( y logico) pero no se guarda el resultado en destino. Se realiza a nivel de
bit y modifica los flag de estado

Nombre: CLI
Formato: CLI
Descripcion:

Desactiva las interrupciones. Las interrupciones no enmascarables no se pueden inhibir.

Nombre: STI
Formato: STI
Descripcion:

Permite las interrupciones.

Nombre: CLC
Formato: CLC
Descripcion:

Desactiva el flag de acarreo.

Nombre: STC
Formato: STC
Descripcion:

Pone a 1 el flag de acarreo

Instrucciones de entrada /salida.

Nombre: IN
Formato: IN acumulador, puerta
Descripcion:

Transfiere un byte o una palabra de una puerta de entrada del procesador al registro AL o AX. El nUmero
de la puerta se puede especificar de las formas siguientes:

O Un valor variable almacenado en el registro DX
©] Un valor fijo entre 0 y 255.



* Nombre: ouT

* Formato: OUT acumulador, puerta

¢ Descripcion:
Transfiere un byte o una palabra A una puerta de entrada del procesador desde €l registro AL o AX. El
namero de la puerta se puede especificar de las formas siguientes:

@) Un valor variable almacenado en el registro DX
@) Un valor fijo entre 0 y 255.

Instrucciones varias.

* Nombre: WAIT

* Formato: WAIT

* Descripcion:
Permite la comunicacién con otros coprocesadores. Pone al procesador en un estado de espera hasta que se
activa la linea TEST. La instruccién WAIT comprueba la linea TEST cada cinco intervalos de reloj.

* Nombre: HLT
¢ Formato: HLT
* Descripcion:
Para el procesador. Volvera a trabajar si:

O Se hace RESET en el ordenador.
@) Se recibe una interrupcién no enmascarable.
O Se recibe una interrupcidon enmascarable siempre que se permitan las interrupciones, es decir, que

previamente no las hayamos deshabilitado con CLI.

* Nombre: NOP

¢  Formato: NOP

* Descripcion:

El procesador no hace nada y pasa a ejecutar la instruccion siguiente.

DIRECTIVAS.

Directivas de datos.

e Nombre: EQU

¢ Formato: nombre EQU expresion

* Descripcion:
Asigna a nombre el valor de una expresion, que puede ser:

o Una constante numérica.
O Otro nombre.
©] Cualquier operacion con nimeros y nombres que de un resultado numérico.
@) Una referencia a una direccion empleando cualquier tipo de direccionamiento.
Nombre: DB
* Formato: nombre DB expresion [, ... |

¢ Descripcion:
Reserva memoria para una variable de 8 bits, nombre es opcional y Gnicamente identifica el primer byte.



Nombre: DD

Formato: nombre DD expresion [, ... |

Descripcion:
Reserva memoria para una variable de tipo doble palabra, es decir 4 bytes 6 32 bits, nombre es opcional y
Unicamente identifica el primer byte.

Nombre: DQ
Formato: nombre DQ expresion |, ... |
Descripcion:

Reserva memoria para una variable de tipo cuadruple palabra, es decir 64 bits, nombre es opcional y
Unicamente identifica el primer byte.

Nombre: DT
Formato: nombre DT expresion |, ... |
Descripcion:

Reserva memoria para una variable de tipo diez bytes de memoria, es decir 80 bits, nombre es opcional y
Unicamente identifica el primer byte.

Nombre: DW
Formato: nombre DW expresion [, ... |
Descripcion:

Reserva memoria para una variable de tipo palabra, es decir 2 bytes ¢ 16 bits, nombre es opcional y
Unicamente identifica el primer byte.

Nombre: PUBLIC
Formato: PUBLIC simbolo |, ... |
Descripcion:

Permite que los simbolos especificados sean accesibles por otros médulos.

Nombre: EXTRN
Formato: EXTRN nombre:tipo |, ...]
Descripcion:

Sirve para poder hacer referencia a simbolos definidos en otros mddulos.

Nombre: END
Formato: END [expresion]
Descripcion:

Indica el final del programa fuente. La expresion es una etiqueta que sirve para identificar el comienzo del
programa fuente.

Nombre: SEGMENT
Formato:
nombre SEGMENT |[alineamiento] [combinacion] [‘clase’]
Descripcion:
Indica el comienzo del segmento de datos “nombre”. El nombre de ambas directivas debe ser el mismo.
Un segmento es un bloque que puede contener las sentencias:

@] Definicidon de variables.
o Instrucciones.
@] Combinacién de las dos anteriores.

Un modulo fuente en ensamblador puede ser:
Parte de un segmento.

Un segmento.

Partes de varios segmentos.

Varios segmentos.

Combinaciones de los anteriores.

ONORONONO)



* Nombre: ENDS
* Formato: nombre_segmento ENDS
nombre_estructura ENDS
* Descripcion:
Indicael final del segmento o de la estructura.

* Nombre: ASSUME
* Formato: ASSUME reg_seg:nombre |, ... |
* Descripcion:
Indica al ensamblador €l registro de segmento que se va a utilizar para direccionar cada segmento dentro
del médulo.
Los registros de segmentos son:
O CS: segmento de cédigo.

O DS: segmento de datos.
@) SS: segmento de pila.
@) ES: segmento extra de datos.
* Nombre: PROC
* Formato: nombre PROC [atributo]

* Descripcion:
Indica el comienzo del procedimiento nombre. Un procedimiento es un bloque de instrucciones.

* Nombre: ENDP
* Formato: nombre ENDP
* Descripcion:

Indica el final del procedimiento.

* Nombre: GROUP
* Formato: nombre GROUP nom_seg|, ... |
* Descripcion:
Agrupa dos 0 mas segmentos logicos en un Unico segmento fisico con el nombre NOMBRE.

* Nombre: RECORD
* Formato:
nombre RECORD campo:longtud [=exp]], ... |
* Descripcion:
Define una plantilla de campos a nivel de bits pero no reserva memoria para ella,
Cada campo se define mediante un nombre, una longitud en bits y un valor opcional que es el valor por

omision.
e Nombre: STRUCT
¢  Formato: nombre STRUCT

* Descripcion:
Define una plantilla de campos a nivel de bytes. Una vez definida la estructura, su nombre se puede usar
para reservar e inicializar memoria.

Directivas condicionales.

* Nombre: IF
* Formato: IFxxx [condicion | IFxxx [condicidn |
ENDIF ELSE

ENDIF



Descripcion:
Las directivas condicionales sirven para que e ensamblador incluya u omita ciertas partes del programa
fuente. Si la condicién se cumple, se incluye la parte de programa comprendida entre las sentencias IF y
ELSE o IF y ENDIF si no hay rama ELSE.
Si la conclusién no se cumple o no se incluye nada o se tiene en cuenta la parte comprendida entre el ELSE
y el ENDIF.

Las directivas condicionales de compilacion son:

| Directiva

Condicion

| IF expresion

la expresion es distinta de cero.

| IFE expresion

la expresién es cero.

[IF1

primer paso del ensamblador.

[ IF2

segundo paso del ensamblador.

| IFDEF simbolo

simbolo definido o declarado externo.

| IFNDEF simbolo

| IFB argumento

el argumento esta en blanco.

| IFNB argumento

el argumento no esté en blanco.

| IFIDN arg1, arg2

argl es idéntico a arg2.

| IFIDF arg1, arg2

|
|
|
|
|
|
simbolo no se ha definido ni declarado exterho.
|
|
|
|

argl es diferente a arg?2.

Directivas de listados.

¢ Nombre:

COMMENT

¢ Formato: COMMENT delimitador texto delimitador

¢ Descripcion:

Permite insertar comentarios en el programa sin tener que especificar el caracter “,” en cada linea.
Delimitador es el primer caracter diferente a blanco que aparece. Ambos delimitadores deben ser iguales.

e Nombre:
* Formato:
¢ Descripcion:

%O0UT
%OUT mensaje

Esta directiva sirve para escribir un mensaje por pantalla cuando pasamos el ensamblador al programa. Se
suele utilizar para indicar que camino ha sido elegido en una determinada condicion.

¢ Nombre:
¢  Formato:
* Descripcion:

PAGE
PAGE [operandol ], [operando?2 |

Se emplea para definir la longitud y ancho de la pagina en el listado del programa, asi como para definir los

capitulos.
El operandol puede ser:
@] Numero de lineas por pagina de 10 a 255. Por omisién toma el valor de 66.
©] El signo +, indica nuevo capitulo.
El operando2 es:
O La anchura de la linea va desde 60 a 132. Por omisién vale 80.
* Nombre: TITTLE

* Formato:
* Descripcion:

TITTLE texto

Especifica el titulo que aparecera en el listado como primera linea en cada pagina. La longitud méxima del
titulo es de 60 caracteres.



Funciones de la interrupcion 21h

La tabla siguiente representa las funciones més empleadas de la interrupcién 21h.

cribe el

DS:DX.

Funcion Descripcion

AH = 1h Entrada desde el teclado. Esta funcion espera a que se teclee un carécter por teclado. ES
caracter en pantalla y devuelve el codigo ASCII en el registro AL
Modifica AL con el cédigo ASCII del caracter leido.

AH = 2h Salida a la pantalla. Muestra un caracter en pantalla. Se debe guardBLezl c6digo ASCII
del caracter que se desea sacar por pantalla.
Modifica DL se le asigna el cédigo ASCII del caracter que se desea sacar por pantalla.
Modifica AL devuelve un cédigo de error.

AH = 8h Entrada desde el teclado sin reproducir el caracter por la pantalla. Lee un caracter por
pantalla pero no lo muestra por pantalla.
Modifica AL con el cédigo ASCII del caracter leido.

AH =9h Muestra cadena. Muestra por pantalla la cadena a la que apunta la pareja de registros
El final de la cadena se debe marcar con el caracter $.

AH = 0Ah Lee cadena. Lee una cadena desde el teclado.

AH = 4Ch Sale al DOS. Devuelve el control al DOS, igual que la interrupcion 20h. Devuelvaler!

cédigo de retorno al DOS que se desee.

ERRORLEVEL.

Modifica AL con el valor que se desea devolver al DOS para ser usado con

el IF

Funciones de la interrupcion 10h.

AH Funcién.
00h Establece el modo de la pantalla.
AL=0 40x25 blancoy negro alfanumérico. AL=4 320x200 color grafica.
AL=1 40x25 color alfanumérico. AL=5 320x200 blancoy negro gréafica
AL=2 80x25 blancoy negro alfanumérico. AL=6 640x200 blanco y negro gréfica
AL=3 80x25 color alfanumérico.
01h Establecer las lineas del cursor.
CH (bits 0-4) Linea inicial. CL (bits 0-4) Linea final.
CH (bits 5-7) deben ser 0. CL (bits 5-7) deben ser 0.
02h Posicién del cursor.
DH = Fila (0-24) DL = Columna (0-79) BH= numero de pagina
03h Leer posicion del cursor.
BH = ndimero de pagina ( 0 en modo gréafico) Devuelve:
DH (fila) DL (columna) CH (bits 0-4) linea inicial CH(bits 5-7) 0 CL (bits 0-4) linea final y CL (bits 5-7) O
06h Desplazamientadrol/) hacia arriba.

AL es el nimero de lineas. Si AL=0 se borra la ventana.

CH fila esquina superior izquierda. DH fila esquina inferior derecha. BH relleno.

CL columna esquina superior izquierda. DL columna esquina inferior derecha.




AH Funcion.

07h Desplazamiento (scroll) hacia abajo.
AL es el numero de lineas. Si AL=0 se borra la ventana.
CH fila esquina superior izquierda. DH fila esquina inferior derecha. BH relleno.

CL columna esquina superior izquierda. DL columna esquina inferior derecha.

08h Leer caracter y atributo de la posicién actual
BH es el numero de pagina.

Devuelve: AL el caracter leido  AH atributo del caracter leido.

09h Escribir el caracter y el atributo en la posicion actual del cursor.
BH es el nimero de pagina. CX es el numero de caracteres a escribir.
BL es el atributo del caracter o el color. AL es el caracter a escribir.

OAh Escribir un caracter en la posicién actual del cursor
AL = caracter BL= color

BH = ndmero de pagina CX = numero de caracteres a escribir

OEh Escribir el caracter en la pantalla y avanzar el cursor.
AL = carécter a escribir.
BL = color del caracter o su atributo.

BH = numero de la pagina.

OFh Leer el estado actual de la pantalla.
Devuelve:

AL el modo.

AH nimero de columnas de la pantalla.

BH numero de pagina activa.




Instrucciones de MS-DOS.

* Nombre: mkdir
* Formato: MKDIR [unidad:]ruta
MD [unidad:]ruta
* Descripcion:
Crea un directorio.

* Nombre: chdir

* Formato: CHDIR [unidad:][ruta]
CHDIR]..]
CD [unidad:][ruta]
CD|..]

* Descripcion:
Muestra o modifica el nombre del directorio actual.
Especifica que desea cambiar a directorio inmediatamente superior.
Escriba CD unidad: paraver € directorio actual en la unidad especificada.
Escriba CD sin parametros para ver la unidad y directorio actuales.

* Nombre: rmdir
* Formato: RMDIR [unidad:]ruta
RD [unidad:]ruta
* Descripcion:
Elimina un directorio.
* Nombre: dir
* Formato: DIR [unidad:][ruta][archivo] [/P] [/W] [/A[[:]indicadores]]
[/Ol[:]orden]][/S] [/B] [/L] [/C[H]]
* Descripcién
Muestra una lista de archivos y subdirectorios de un directorio segun los parametros:
[unidad:][ruta][archivo] Especifica unidad, directorio, y/o los archivos a listar.

/P Realiza una pausa después,s de cada pantalla de informacion.
W Utiliza un formato de lista ancha.
/A Muestra archivos con indicadores especificados.
D Directorio R Archivo sélo-lectura H Archivo oculto
S Archivo sistema A Archivo lectura/escritura - Prefijo "no"
/10 Ordena la lista de archivos segun el orden especificado.

N Nombre (alfabético) S Tamaifio (1ro el mas corto)
E Extensién (alfabético) D Fechay hora (1ro el mas reciente)
/S Muestra los archivos del directorio y de sus subdirectorios.

* Nombre: deltree

* Formato: DELTREE [/Y] [unidad:]ruta [[unidad:]rutal...]]

* Descripcion: Elimina un directorio y todos los subdirectorios y archivos que contenga.
[unidad:Jruta Especifica el nombre del directorio que desee eliminar.

* Nombre: copy
e Formato: COPY origen [+ origen [+ ...]] [destino]
¢ Descripcion: Copia uno o més archivos a otro lugar.

* Nombre: xcopy
e Formato: XCOPY origen [destino] [/S] [/E]] [/V]
¢ Descripcion: Copia archivos (excepto ocultos y de sistema) y arboles de directorios.
origen  Especifica archivo(s) a copiar.
destino Especifica el lugar y/o nombre de archivos nuevos.
/S Copia directorios y subdirectorios, excepto los vacios.
/E Copia subdirectorios, aunque est,n vacios.
N Verifica cada archivo nuevo.



Nombre:
Formato:

Descripcion:

Nombre:
Formato:

Descripcion:

Nombre:
Formato:
Descripcion:

Nombre:
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Descripcion:

Nombre:
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Descripcion:

Nombre:
Formato:
Descripcion:

del

DEL [unidad:][ruta]archivo

ERASE [unidad:][ruta]archivo

Elimina uno o mas archivos.

[unidad:][rutaJarchivo
Especifica los archivos a eliminar. Pude especificar
multiples archivos utilizando comodines.

type
TYPE [unidad:][ruta]archivo
Visualiza el fichero que deseamos obtener por pantalla.

undelete
UNDELETE [ /LIST | /ALL |
Recupera archivos borrados.

/LIST Lista los archivos eliminados disponibles a recuperar.
JALL Restablece archivos especificados sin confirmacion.
edit

EDIT [[unidad:][ruta]archivo]
Inicia el Editor MS-DOS que sirve para crear y modificar archivos ASCII.

find
FIND [/V] [/C] [/N] [/T] "cadena" [[unidad:][ruta]archivo] ...]]
Busca cadena de texto en archivo(s).

v Muestra todas las lineas que NO contienen la cadena especificada.
/IC Muestra sélo el total de lineas que contiene la cadena.
/N Muestra las lineas de texto y sus nimeros correspondientes.

/l Omite mayusculas/mindsculas cuando busca la cadena de texto.
"cadena” Representa una cadena de texto a buscar.
[unidad:][ruta]archivo
Especifica uno o mas archivos a buscar.
Sin nada devuelve la cadena encontrada.
Devuelve un ERRORLEVEL de 1 si no encuentra la cadena y de 0 si la encuentra.

choice

CHOICE [/C]|:]teclas] [/N] [/S] [/T[:]c,nn] [texto]

En un programa de procesamiento por lotes, solicita del usuario que realice una

seleccion. Realiza una solicitud y aguarda hasta que el usuario elija entre un cunjunto de teclas
especifico.

texto Especifica el texto que desea presentar antes del simbolo del sistema.

IC[:Jteclas Especifica las teclas permitidas en el simbolo del sistema.

/N Evita que CHOICE presente el simbolo del sistema.

IS Indica que CHOICE deber distinguir entre letras mayusculas y
mindsculas.

[T[:]Jc,nn  Causa que CHOICE efectle una pausa durante el nUmero de segundos

especificado antes de conmutar a una tecla predeterminada. Los valores del modificador /T son
los siguientes:
c
Especifica el car cter al cual conmutar después de haber transcurrido nn segundos. nn
Especifica el nimero de segundos que durar la pausa.



Instrucciones de MS-DOS para archivos por lotes (Archivos Bat)

* Nombre: if
* Formato: IF [NOT] ERRORLEVEL numero comando
IF [NOT] cadenal==cadena2 comando
IF [NOT] EXIST archivo comando
* Descripcion: Ejecuta un proceso condicional en programas por lotes.

NOT Especifica que MS-DOS debe ejecutar el comando Unicamente si la condicion es
falsa.

ERRORLEVEL numero Devuelve cierto si el Ultimo programa ejecutado generé un cadigo de
salida igual o mayor que el numero especificado.

comando Especifica el comando a ejecutar si la condicion se cumple.
cadenal==cadena2 Devuelve cierto si las cadenas de texto especificadas coinciden.
EXIST archivo  Devuelve cierto si el archivo especificado existe.

* Nombre: for

* Formato: FOR %variable IN (grupo) DO comando

* Descripcion: Ejecuta un comando especificado para cada archivo de un conjunto de archivos.
%variable Especifica un parametro reemplazable.
(grupo) Especifica un conjunto de uno o mas archivos. Acepta comodines.
comando Especifica el comando a ejecutar para cada archivo.
Para usar el comando FOR en un programa por lotes, especifique
%%variable en lugar de %variable.

e Nombre: shift
e  Formato: SHIFT

» Descripcion: Cambia la posicion de los parametros reemplazables del archivo de proceso por lotes.

* Nombre: goto

* Formato: GOTO etiqueta

* Descripcion: Dirige a MS-DOS hacia una linea marcada de un programa por lotes.
etiqueta Especifica el texto usado como etiqueta en el programa de proceso por lotes.
Escriba una etiqueta en una linea, precedida por dos puntos.

* Nombre: echo
e Formato: ECHO [ON | OFF]
ECHO [mensaje]
» Descripcion: Muestra mensajes o activa y desactiva el eco del comando.

Escriba ECHO sin ningln parametro para ver la configuracion actual de eco.



Tabla ASCII en decimal.
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