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Nombre de la Estructura de Computadores

asignatura:

Cédigo: 30196 / 30182

Titulacidén en la que se I. T. Informatica de Sitemas /
imparte: Gestiodn

ggﬁﬁii;?iﬁzgzy Area de Automatica. ATC

Caréacter: Troncal

Créditos ECTS / Alcala: 3 / 4,5

Curso: Primero

Profesorado:

El horario de tutorias es el indicado
por el profesor en su pagina Web o en
el tablén de anuncios del
Departamento de Automatica.

Horario de Tutoria:

Idioma en el que se

imparte: Espanol

|1. PRESENTACION

Estructura de Computadores es una asignatura a extinguir con
la entrada de los nuevos planes de grado. Por lo tanto la
evaluacién consistird Gnicamente en un examen final de la
asignatura.

La asignatura estd enfocada como el primer contacto del
estudiante con la tecnologia que conforma un computador, la
arquitectura von Neuman, los sistemas de representacién y la
programacién en lenguaje maquina y ensamblador.

Prerrequisitos y Recomendaciones

El requisito indispensable, dado que es una asignatura a
extinguir en la que no se impartird docencia reglada, es que
el alumno debe haber estado matriculado y cursado la misma con
anterioridad.

|2. COMPETENCIAS

Competencias genéricas:

1. Capacidad de comprensién de los elementos gque componen
un computador
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Capacidad de trabajar con nGmeros representados en
diferentes bases y sistemas de representacidn

Capacidad de trabajar con programas en ensamblador
sencillos

Capacidad para comprender los conceptos relativos a los
mapas de memoria

Capacidad para conocer los mecanismos sencillos de
entrada/salida y el funcionamiento interno de los
periféricos mas usuales

Competencias especificas:

1.

2.

Capacidad de comprensién de la arquitectura von Neuman

Capacidad de trabajar con programas en ensamblador

|3. CONTENIDOS

Contenidos:

¢ Introduccién a los computadores. Niveles de abstraccion de
un computador. Conceptos basicos. Evolucién histérica de los
computadores. Redes de computadores. Arquitectura Von Neumann
y fases de ejecucibn de una instruccion. Lenguajes de
programacién. Rendimiento de los computadores.

* Representaciéon de la informacion.Introduccién. Cambio de
base y suma en base dos. Modos de representacion:
representaciones alfanumeéricas y representaciones numéricas en
coma fija y en coma flotante. Representaciones redundantes.

¢ Operaciones aritméticas y ldgicas. Suma-resta en los
diferentes sistemas de representacion de coma fija. Operaciones
lédgicas: and, or, not, xor y operaciones de desplazamiento.
Introduccidén a circuitos digitales: puertas ldgicas, multiplexores,
decodificadores, registros y otros elementos de memoria.

* Lenguaje maquina y ensamblador. Programacién en lenguaje
maquina. Modos de direccionamiento. Lenguaje ensamblador.
Sentencias de ensamblador. Instrucciones y pseudo-instrucciones.
Técnicas de codificacion de las instrucciones.

¢ Memorias. Introduccién. Jerarquia de memoria. Fundamentos

y caracteristicas de las memorias. Dispositivos de almacenamiento.
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Memoria interna del computador. Tipos de memorias: RAM y ROM.
Mapa y ampliacion de la memoria de un computador. Configuracién
de la memoria principal y conexién de pastillas de memoria.

* Estructura del PC y entrada salida. Introduccién. Estructura
del PC. Comunicacion CPU-periféricos. Mapa de E/S. Sincronizacion.

Disefio de un sistema de E/S.

Programacidén de los contenidos

Se presenta el total de horas impartidas los cursos anteriores para la
ensefanza de los temas, de forma que el estudiante tenga una orientacion
que le guie en la planificacion de las horas de estudio que debe dedicar a
cada uno de los temas de la asignatura.

Total
horas,
idad ati Temas clases,
Unidades tematicas créditos o
tiempo de
dedicacién
Introduccién a los computadores * Tema 1 * 3 horas
Sistemas de Representacion * Tema 2 * 5 horas
Operaciones aritméticas y légicas * Tema 3 * 3 horas
Lenguaje maquina y lenguaje ensamblador | © Tema 4 * 16 horas
El sistema de memoria * Tema 5 * 7 horas
Entrada salida y periféricos * Tema 6 * 8 horas

Cronograma (Optativo)

Igualmente se presenta un cronograma de estudio orientativo para el
estudiante basado en cursos anteriores.

Semana / Contenido
Sesidén
012 * Presentacién de la asignatura y de la evaluacidn
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022 * Tema 1l: hasta redes de computadores

032 * Tema l: desde redes de computadores hasta el
final

042 * Tema 2: sistemas de coma fija

052 * Tema 2: sistemas de coma flotante

062 * Tema 2: representaciones redundantes

072 * Tema 3: operaciones aritméticas

0g8a * Tema 3: ope;agiones légicas y introduccién a los
circuitos digitales

092 * Tema 4: hasta segmentacidén de 80x86

102 * Tema 4: repertorio de instrucciones

112 * Tema 4: modos de direcionamiento y formato de
instrucciones

122 * Tema 5: mapas de memoria

132 * Tema 6: periféricos

142 * Tema 6: entrada salida

4. METODOLOGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE. ACTIVIDADES
FORMATIVAS

El estudiante deberéa preparar la asignatura de manera libre y
presentarse a un examen final. Todo el material docente:
transparencias, bibliografia recomendada, ejercicios,
soluciones a los ejercicios y examenes de cursos anteriores
estard disponible en la pagina Web de la asignatura.

Namero de horas totales:

Numero de horas presenciales: | 1 obligatoria 4 opcionales

Las que el estudiante estime
NGmero de horas del trabajo necesarias para superar la

propio del estudiante: asignatura mediante un examen
final

Estrategias metodoldgicas

Se presentaréd la asignatura, el
Sesién 12 (1 hora) material de apoyo y el método
de evaluacién a los alumnos.

Sesidén 22 OPTATIVA(2 horas) La semana antes de que
(a peticién de los alumnos) comiencen las vacaciones de
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Navidad, el profesor resolvera
dudas de los temas 1, 2 y 3 en
el aula y hora de tutorias que
se publicard mads adelante en la
pagina Web. La sesidén dependera
de que exista un minimo de 10
alumnos que hayan solicitado la
clase.

Sesidén 32 OPTATIVA (2 horas)
(a peticién de los alumnos(

La semana antes de que
comiencen los examenes el
profesor resolvera dudas de los
temas 4, 5 y 6 en el aula y
hora de tutorias que se
publicard mas adelante en la
pdgina Web. La sesidén dependera
de que exista un minimo de 10
alumnos que hayan solicitado la
clase.

Materiales y recursos

Todo el material docente: transparencias, bibliografia
recomendada, ejercicios, soluciones a los ejercicios y
examenes de cursos anteriores resueltos estard disponible en
la pagina Web de la asignatura:

http://atc2.aut.uah.es/~avicente/asignaturas/ec/ec.htm

|5. EVALUACION

Criterios de evaluacidn
Criterios de calificacidn
Procedimientos de evaluaciodn

Examen final de la asignatura

|6. BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica
Tema 1l: Introduccidén a los computadores

Estructura y disefio de Computadores,David A. Patterson, John L. Hennessy.Ed.
Reverté S.A. 2000:
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e Capitulo 1: Trata la historia del desarrollo de los computadores y
proporciona una perspectiva de como los programas y los circuitos
necesitaran escalarse durante las préximas décadas

e Capitulo 2: Habla sobre el rendimiento de los computadores. Toma el
tiempo como Unica mediada segura para medir el rendimiento de los
computadores

Fundamentos de los Computadores. Pedro de Miguel Anasagasti. Ed. Paraninfo.
1999

e Capitulo 1: Establece el concepto de computador digital, presenta una
serie de términos y conceptos de tipo general y muestra la historia del
desarrollo de los computadores

Estructura de Computadores. José M@ Angulo Usategui. Ed. Paraninfo. 1996

e Capitulo 1: Describe una introduccion de la arquitectura tipica del
computador y su desarrollo y revisa los conceptos basicos sobre el
rendimiento y la evaluacién de los sistemas informaticos

Arquitectura de Computadores. J. Antonio de Frutos, Rafael Rico. Ed. Universidad
de Alcala. 1995

e Capitulo 1: Trata la evolucién histérica de los computadores. Define qué se
entiende por Estructura y Arquitectura de Computadores. También
presenta una serie de conceptos de tipo general

Tema 2: sistemas de represenacidn

Estructura y disefio de Computadores.David A. Patterson, John L. Hennessy.Ed.
Reverté S.A. 2000

* Capitulo 4: Trata, ademas de otros conceptos propios de aritmética de los
computadores, los nimeros con signo y sin signo y las operaciones de
suma y resta

Fundamentos de los Computadores. Pedro de Miguel Anasagasti. Ed. Paraninfo.
1999

Capitulo 2: Analiza los diversos métodos de representar la informacion
numérica y alfanumérica en un computador digital, haciendo especial
énfasis en la precision y rango de las representacidnes numéricas

Arquitectura de Computadores. J. Antonio de Frutos, Rafael Rico. Ed. Universidad
de Alcala. 1995

* Anexo A: Realiza una descripcion de los diferentes sistemas de
representacién numérica tanto para coma fija como para coma flotante

Arquitectura, programacion y disefio de sistemas basados en microprocesadores
(8086/80186/80286) Yu-Cheng Lu, Glen A. Gibson. Ed. Anaya Multimedia. 1986
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e Capitulo 1: Describe la regla de Horner para realizar el cambio entre bases
con numeros enteros

Tema 3: operaciones aritméticas y légicas

Estructura y disefio de Computadores.David A. Patterson, John L. Hennessy.Ed.
Reverté S.A. 2000

e Capitulo 4: Trata, ademas de otros conceptos propios de aritmética de los
computadores, los nimeros con signo y sin signo y las operaciones de
suma y resta

e Apéndice B: Trata, de manera breve y resumida los diferentes tipos de
circuitos combinacionales y secuenciales

Tema 4: lenguaje maquina y lenguje ensamblador

Estructura y disefio de Computadores.David A. Patterson, John L. Hennessy. Ed.
Reverté S.A. 2000

e Capitulo 3: Trata, partiendo del conocimiento de un lenguaje de
programacén, un lenguaje ensamblador y ofrece varias reglas que guian al
disefiador del lenguaje ensamblador. También cubre el disefo del
repertorio de instrucciones del Intel 80x86

Fundamentos de los Computadores.Pedro de Miguel Anasagasti. Ed. Paraninfo.
1999
e Capitulo 6: Presenta el juego de instrucciones del computador. También
hace un estudio de los diferentes modos de direccionamiento que existen
» Capitulo 13: Dedicado a la programacién en ensamblador.

Estructura de Computadores. José M@ Angulo Usategui. Ed. Paraninfo. 1996

e Capitulo 2: Explica el cometido de las instrucciones e introduce a la
programacion. También trata el tema de los modos de direccionamiento, el
formato de las instrucciones y el repertorio de instrucciones

Arquitectura de Computadores. J. Antonio de Frutos, Rafael Rico. Ed. Universidad
de Alcala. 1995

* Capitulo 3: Trata los modos de direccionamiento y ademas particulariza
para los modos de direccionamiento del Intel 80x86. Explica los tipos de
instrucciones que existen y el formato de las instrucciones. Pone ejemplos
del formato de instrucciones de computadores comerciales

8088-8086, 8087: Programacion en Ensamblador en entorno MS-DOS. Miguel A.
Rodriguez-Rosellé Ed. Anaya Multimedia

* Este libro es un compendio completo del lenguaje de programacién en
ensamblador pata el Intel 8086. Realiza un analisis pormenorizado de
todas las instrucciones de dicho micro

Tema 5: sistema de memoria
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Fundamentos de los Computadores. Pedro de Miguel Anasagasti. Ed. Paraninfo.
1999

» Capitulo 3: Se dedica al estudio de todos los elementos que intervienen en
la jerarquia de memoria del computador. Se abordan los diferentes
conceptos relativos al sistema de memoria de un computador. Finalmente
se trata el mapa de memoria y su ampliacién

Estructura de Computadores. José M@ Angulo Usategui. Ed. Paraninfo. 1996

e Capitulo 6: Explica el concepto de jerarquia de memoria y las
caracterisitcas principales de las mismas

Arquitectura de Computadores. J. Antonio de Frutos, Rafael Rico. Ed. Universidad
de Alcala. 1995
» Capitulo 5: explica los conceptos fundamentales de memoria, la jerarquia
de memoria y profundiza en los temas de memoria caché, memoria virtual
y entrelazado de memoria

Tema 6: periféricos y entrada salida

Estructura y disefio de Computadores. David A. Patterson, John L. Hennessy. Ed.
Reverté S.A. 2000

e Capitulo 1: Junto con conceptos propios del tema 1 de la asignatura
(Introduccién a los computadores) presenta una visidén general de los
diferentes elementos que forman el computador debajo de la carcasa

Fundamentos de los Computadores. Pedro de Miguel Anasagasti. Ed. Paraninfo.
1999

* Capitulo 4: Hace una revision de los diferentes tipos de periféricos que
existen. Los clasifica segun el tipo de comunicacion que se emplea:
hombre-maquina, impresa y maquina-maquina

Hardware bible. Winn L. Rosch. Ed. SAMS Publishing. 1997

e Capitulos desde el 8 al 12: Trata en profundidad los perféricos de
almacenamiento que existen. Abarca desde los discos y duros flexibles
hasta las unidades de CD y DVD

Revistas Byte y Pc Actual

En estas revistas existen comparativas y descripciones de los diferentes
periféricos. Al ser de publicacion mensual, en algunas descripciones son mas
actuales que los anteriores libros referenciados.

Bibliografia Complementaria

Problemas de estructura de computadores
Pedro de Miguel Anasagasti y otros
Ed. Paraninfo. 2000
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